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LAtlante Save
the Children
parla perugino

Premio a tre giovani informatici

di LUCIA PIPPI

PERUGIA - Un premio di rile-
vanza internazionale per tre gio-
vani informatici, Antonio Natale,
Marco Porcari e Carlotta Sgargi,
dell’azienda perugina TeamDev.
Un riconoscimento importante
che hanno ricevuto a Roma per un
progetto al quale hanno lavorato
con grande passione e impegno,
ovvero I’Atlante dei minori a ri-
schio di Save the Children.

A Save the Children, ¢ stato
consegnato il “Premio mondo
d’oro ¢ donazione” e il “Premio
ArcGis  Online  Community”.
Due importanti menzioni che so-
no state ricevute durante la Con-
ferenza italiana utenti Esri, che si
¢ chiusa ieri a Roma.

Al progetto di Save the Chil-
dren hanno, come detto sopra,
partecipato i tre giovani informa-
tici che lavorano a Torgiano, a
pochi chilometri dal capoluogo
umbro. Parlando dircttamente

dell’Atlante, associazione che si
occupa dell’infanzia nel mondo,
infatti, ha redatto una mappatura
delle zone a rischio per i minori.
Non soltanto per quanto riguarda
gli abusi, la fame e la denutrizio-
ne. Ma anche per altri particolari.
Per quanto riguarda I'ltalia, infat-
ti, i pericoli per i bambini sono al-
tri

Nel nostro paese, in base all'a-
tlante, sono 10 milioni 229 mila i
minori, pari al 16,9% del totale
della popolazione: di essi un mi-
lione 876mila vivono in poverta e
il 18,6% in condizione di depri-

PERUGIA - La TeamDeyv ¢ stata
anche I’azienda che ha realizzato
ben la prima applicazione per
Iphone con il nome di Perugia,
scaricata in tutto il mondo.
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vazione materiale. Un pianeta in-
fanzia che paga la crisi e che, con
I'invecchiare della popolazione,
si riduce sempre di piu. Napoli,
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E di TeamDev il social network del Papa

Inoltre ¢ stata anche I'impresa
che ha lavorato al progetto “You-
Cat”. Chi non ricorda, infatti,
I"immagine del Papa che, con I'I-
Pad, si collegava ad un sito dedi-
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Caserta, Barletta-Andria-Trani
sono infatti le uniche province
verdi italiane in cui la percentuale
dei giovani fino ai 15 anni rimane

cato al Catechismo prima della
Giornatamondiale della Gioventa
di Madrid? Bene, quel sito, social
network era proprio “YouCat” ed
era stato creato dalla TeamDev in-
sieme alla casa editrice CittiNuo-
va per la Giornata mondiale.

Una delle pagine del sito
dell’Atlante dei minori a ri-
schio di Save the Children

maggioritaria sugli over 65. La
crisi economica rischia di pesare
soprattutto sui bambini e sugli
adolescenti, in assenza di misure
specifiche di tutela.

Del resto, dal 2008 ad oggi, so-
no proprio le famiglie con minori
ad aver pagato il prezzo piu alto
della grande recessione mondia-
le: negli ultimi anni la percentua-
le delle famiglie a basso reddito
con 1 minore ¢ aumentata
dell’1,8%, e tre volte tanto
(5,7%) quella di chi ha 2 o piu fi-
gli. In totale, I’ Atlante, & compo-
sto da oltre 150 pagine e 80 map-
pe che restituiscono moltissime
informazioni sulla condizione di
bambini ¢ adolescenti del nostro
paese: dalle citta e territori in cui
vivono, alla poverta minorile, da-
gli spazi di verde e di gioco dispo-
nibili, all'inquinamento urbano,
dalla dispersione scolastica alla
spesa sociale e servizi per infan-
zia.

Un progetto se vogliamo ambi-
zioso al quale hanno lavorato con
passione i tre giovani perugini.
Ed ¢ per questo che Antonio Na-
tale, Marco Porcari ¢ Carlotta
Sgargi hanno ricevuto il premio
insieme all’associazione. Un pre-
mio che ¢ uno dei piu ambiti
nell’ambito dell’innovazione tec-
nologica e che porta, ancora una
volta, la firma della TeamDev,
azienda che fara ancora parlare di
sé con molte iniziative in campo
informatico e per progetti innova-
tivi.



